ZESPOL MUZYCZNY »BE FREE” — PROPONOWANE ZABAWY WESELNE
(obstuga muzyczna wesel, wieczorkéw tanecznych, baldw sylwestrowych, studnidwek,
baléw dla gimnazjalistdw i innych imprez okolicznosciowych).

Taniec wykupny

Zabawa ma swoje miejsce najczesciej po oczepinach. W zabawie bierze udziat Para Mtoda,
Swiadkowie i wszyscy chetni goécie. Swiadkowie dostajag miseczki i siadaja sobie pod scena, Para
Mioda rozpoczyna taniec. Goscie biorgcy udziat w tej zabawie mogg taniczy¢ z Parg Mtodg, aby
zatanczy¢ z Panem lub Panig Mfodg nalezy uisci¢ optate u swiadkdéw. Zebrane pienigdze para mioda
przeznacza na wczesniej okreslony cel(np. kotyska, wézek lub podrdéz poslubna).

Marynarki

Wybieranych jest kilka par. Mezczyzna musi mie¢ ze sobg marynarke. Zabawa polega na tym, iz
wybrane pary tancza, a na podany przez orkiestre znak, mezczyzna zdejmuje z siebie marynarke,
przywleka jg na lewg strone i zaktada jg ponownie. Partnerka moze mu w tym pomagac. Para, ktéra
to wykona jako ostatnia, odpada. Konkurs konczy sie, kiedy pozostanie tylko jedna para.

Buteleczka

Panu Mfodemu zawigzuje sie oczy, a na sznureczku( dtugim do ziemi) uwigzuje sie np: dtugopis i
stawia sie przed nim butelke... mtoda ma za zadanie tak pokierowa¢ mtodym aby trafit do butelki
dtugopisem... jak juz trafi Wodzirej mowi tak:" i tak bedzie oto wygladata noc poslubna'.

Taniec na gazecie
Para dostaje gazete i taiiczy na niej, po chwili sktada sie gazete na pét i znowu na pét. Wygrywa para,
ktdra dtuzej utrzyma sie na jak najmniejszym kawatku gazety.

Fanty

Orkiestra wybiera kilka 0séb - najlepiej 6 - 8. Nastepnie ustawiane sg krzesta, na ktérych siada Mtoda
Para. Zadaniem wybranych osdb jest przyniesienie wymienionego przez prowadzacych konkurs,
przedmiotu i potozenie go przed mtodymi. Fanty sg zalezne od pomystowosci orkiestry. Mogg to by¢:
poczawszy od zapatek, zegarkéw, szminek, paskéw do spodni, grzebieni, butéw, marynarek, rowniez
réznego rodzaju warzywa i owoce, gasnice, kota samochodéw, tesciowe. Kazdy z uczestnikdw musi
przynies¢ taki sam fant, a osoba, ktdra zrobi to ostatnia odpada z gry. Czesto tutaj zdarza sie, ze
orkiestra zbyt daleko posuwa sie w podsuwaniu niekonwencjonalnych zadan, co wprawia w
zaktopotanie uczestnikow zabawy.

Rodzinne sto lat

Po kilku pierwszych tanicach, w czasie przerwy, prosimy caftg rodzine pana miodego o powstanie.
Panowie nalewajg wddke, nastepnie cata rodzina spiewa sto lat i pije za zdrowie rodziny pani mtodej.
ogolne sto lat dla pary mtodej. Jezeli wesele jest filmowane mozemy umoéwic sie z kamerzystg aby
stanat na podwyzszeniu, tak aby objgé caty parkiet, a my prosimy gosci po jakim$ wesotym taricu aby
na nasze raz, dwa, trzy bardzo gtosno krzykneli w kierunku kamery swoje imie!

Pociag

Zabawa organizowana jest z reguty tuz przed oczepinami lub w trakcie zabawy weselnej. Do zabawy
nalezy zebraé¢ maksymalng ilos¢ oséb, ktdre ustawiajg sie jedna za drugg "w wagoniki" nastepnie do
muzyki jedzie pocigg z daleka, zaczyna sie taniec. Orkiestra, co jaki$ czas przerywa taniec i oznajmia,
do jakiej stacji, w jakim kraju goscie dojechali. W kazdym kraju obowigzkowo nalezy odtanczy¢ taniec
narodowy, np.: we Francji - Kankana, w Rosji - Kazaczoka, w Wiedniu Walca itd. (w rytm
odpowiedniej muzyki) ilo$¢ krajow i utwordw, zalezy zaréwno od inwencji twérczej naszej orkiestry
(ktérej z pewnoscig nie braknie!), no i wytrzymatosci gosci.

Zakrecony

Do tej zabawy niezbedny jest kijek np. od szczotki no i kilku odwaznych. Zasady zabawy sg bardzo
proste: nalezy wypi¢ setke waédki, przyktadajac czoto do kijka obiec go 10 razy dookota, a nastepnie
szybciutko dobiec do oddalonej na drugim koncu sali Pary Mtodej, ktéra trzyma nagrode.



Swistaki

W tym konkursie niezbedna jest znajomos¢ gwizdania. Uczestnicy dostajg do wypicia kieliszek 100
gram, po ktérego uprzednim oprdznieniu muszg zagwizdac. Zawartoscig kieliszka powinna by¢
drobno zmielona butka tarta. Pierwszy, ktéremu ta sztuka sie uda dostaje nagrode.

Poznajmy sie

Zabawa typowo oczepinowa przeznaczona dla Pary Mtodej. Po oddaniu welonu i muszki Nowozerncy
majg pokazac czy sie dobrze zdazyli poznaé w okresie narzeczeristwa. Do konkursu przystepuje Para
Mtoda i grupa osdb ptci obojga. Najpierw sadza sie w rzedzie kilka Pari z Panng Mtodg w srodku a Pan
Mtody z zawigzanymi oczami ma jg rozpoznaé¢ po wymienionej czesci ciata. Najczesciej rozpoznaje
matzonke po kolanie, ale zdarzajg sie przypadki rozpoznawania po nosie, udach, lub biuscie. Zabawe
powtarza sie, az do rozpoznania osoby szukanej. Po odnalezieniu Panny mtodej role sie zamieniajg
Pan Mtody siada wsrdd Panow na krzesetkach, a zadaniem Pani Mtodej jest odnalezienie ukrytego
matzonka, rozpoznajac go po wymienionej czesci ciafa. Najczesciej w tym przypadku tg czescig ciata
jest nos, ale zdarzajg sie przypadki, gdzie rozpoznaje Pana mtodego po pepku, posladkach lub po
pocatunku.

Balony

Zabawa weselna z balonikami przybiera rézne formy i postacie, ogranicze sie tutaj do opisu dwdch
najczesciej spotykanych. - Wybieranych jest kilka par, ktéorym wrecza sie niezbedne instrumenty:
balon, pompka do pompowania materacy. Zasada jest prosta; Panowie trzymajg wezyki od pompek,
na ktore natkniete sg baloniki, pompki lezg na krzesetkach; Panie majg za zadanie jak najszybciej
napompowacd balony przez siadanie na krzesle (pompce) do momentu jego pekniecia. W drugim
przypadku wybierane sg pojedyncze osoby, ktére majg nadmuchaé balona. Wygrywa podobnie jak w
pierwszym przypadku osoba, ktdrej balon pierwszy peknie.

Kareta

Zabawa w karete - organizowana jest zazwyczaj w trakcie oczepin - do zabawy weselne potrzeba 9
0sob, ktére reprezentujg: 4 kota karety, 2 konie, 1 woznice, no i oczywiscie Kréla (Pan Miody) i
Krélowg (Pani Mtoda). Ta zabawa weselna polega na szybkim reagowaniu na stowa opisujgce
poszczegdlne czesci lub osoby z karety (nalezy wstac i obiec krzesto). Za niezareagowanie na stowo
np. Krél, Pan Miody reprezentujacy Kréla musi wypic¢ kieliszek wédki bez popitki. Przy odpowiednio
dobranym opowiadaniu zabawa potrafi rozweseli¢ do tez zebranych gosci.

Watek

Zabawa weselna podobna troche do wczesniej opisanego LAMBADA. W zabawie biorg udziat wszyscy
chetni goscie, stajagc w kotku na przemian pan, pani, pan, pani... Zabawe rozpoczyna Para Mioda.
Celem zabawy jest podawanie sobie watka od osoby do osoby tak aby nie upadt na podtoge. Watek
trzymany jest w zaleznosci od wersji: pod brodg, pod pachg, lub miedzy kolanami. Do przekazywania
watka nie wolno uzywac rak. Osoba ktdra zgubi watek odpada z gry.

Test zgodnosci

Sadzamy Pare Mtodg na krzestach obok siebie, ale oddzielamy ich kotarg tak, aby sie nie widzieli i nie
mogli sie ze sobg komunikowac. Rozdajemy parze Slubnej po 2 kartki z napisem "ja" i "on" (dla Panny
Mtodej) i "ja" i "ona" (dla Pana Mtodego). Lista mozliwych pytan:

¢ kto pierwszy powiedziat "kocham Cie"?

e kto lepiej prowadzi samochéd?

Prowadzacy zadaje pytania a Para Mfoda podnosi karteczki odpowiadajgc tym samym na pytania.

Spinacze

W zabawie uczestniczg 2 pary (lepiej by miaty poczucie humoru). Panom zawigzujemy opaski na
oczach, a na paniach zaczepiamy po 10 spinaczy. Podmieniamy partnerki i kazemy panom zdjg¢ jak
najszybciej wszystkie spinacze z nowych partnerek.



